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RESUMO

O obijetivo deste artigo é caracterizar o conceltovirtual segundo Pierre Lévy e estabelecer
um ponto de similaridade deste conceito com o détnake fantasia formulado por Freud.
Trata-se de entender a virtualizacédo e a fantasime um campo de articulagdo de verdade.
Do lado do virtual, a verdade que tal nogédo pernaitBcular aponta para a determinacdo da
tecnologia pela virtualidade da qual esta uUltimaigea atualizacdo. Do lado da fantasia, a
verdade que tal nocdo permite articular aponta pardeterminacéo do ato singular, subjetivo,
por parte da estrutura sintomdtica da qual estémitseria a atualizacdo. Mostrar a estrutura
comum ao virtual e a fantasia permite-nos, asssuolagecer de qgue maneira a tecnologia néao é
mero mecanismo.
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1. INTRODUCAO

Com a evolucdo da internet e com as facilidadeseafias pelas novas
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs)emssmdearam-se importantes
mudancas no modo de vida atual. Para 0 homem cpaténeo, as TICs passaram a
ser importantes ferramentas nas fabricacbes eag#o de bens e servigos. Cada vez
mais, o ser humano interage com as TICs, chegantaswvezes ao ponto em que essa
interacdo passa despercebida quanto a alguns @spectdamentais, ou seja, 0S
determinantes e mecanismos que modificam o pr@pndrio tecnolégico.

Para as ciéncias objetivas, parece ser particutdemdificil compreender ou
conceber os mecanismos de subjetivagcdo que determas TICs. Tais ciéncias
anulam, em certa medida, 0 aspecto subjetivo axoagreensédo da expressao humana
em sua totalidade.

Seguindo este recorte, pode-se dizer que o mowvimeet convergéncia
tecnoldgica se instalou de maneira substancialjastio ao ponto de o ser humano
guase nao conseguir fazer um isolamento cognitsgocdusas e efeitos presentes dentro
de um cenario tecnoldgico. Essa zona gris da igderdnomem/maquina traz dois
aspectos importantes: 1) a negacao do elementorntayraa?) (i.e., a supervalorizacao
do elemento mecéanico).



A investigacdo da consciéncia e das determinag@tesgiais que antecedem as
escolhas e realizagcbes objetivas em geral remgteestdo da virtualidade do sentido.
Com isto ndo nos referimos a forma que infunde &maade um objeto artificial, mas,
antes, ao sentido particular de “virtual” proposto Pierre Lévy en® que é o virtual?
Como esperamos mostrar, o conceito de ‘virtualéey pode auxiliar-nos a esclarecer
0 que h& de problematico na anulacédo das deterg@sabjetivas por parte de certa
imagem das TICs, como antecipamos acima.

Virtual ndo significa a auséncia de algo. Tratapeég contrario, de um modo de
ser. Ou seja, o virtual pde em jogo os processasiagho em geral (e portanto também
0s processos de criagdo tecnoldgica). O virtualsistn na articulacdo daquelas
tendéncias (movimentos ndo-mecanicos) que acompaninda situacdo qualquer, e
que conduzem o0 processo a sua resolugcdo, ou segguaproduto final. O virtual,
portanto, faculta o acesso ao que poderiamos chdenenitérios de verdade, presentes
em toda realizagdo humana — ai se incluindo agaeéks tecnoldgicas.

Uma boa maneira de comecgarmos a nos aproximargde @ que o virtual, no
sentido de Lévy, articula critérios de verdadede de pura auséncia) é esclarecermos a
estruturacdo desses critérios de verdade. Uma gaaap@rmitir-nos-a realizar esse
esclarecimento: aquela entre o virtual (Lévy) eogdon de fantasia tal como Freud a
introduziu na psicanalise.

Freud partia da premissa de que a nogao de veladautke deixado de recobrir a
verdade factual. Ainda que algo ndo seja verdadmigundo os critérios objetivos da
ciéncia, isso néo significa que néao gere “efeitesvdrdade”, do ponto de vista da
psicanalise. Para explicar essa idéia, Freud inr@nocao de fantasia. Tal como no
caso do virtual, a nocdo de fantasia abre um esptgmediario entre a determinacao e
a realizacdo, no qual os critérios de verdade rdmwendem a objetividade dos fatos,
mas, antes, a objetividade abstrata duma potetaitdi (mais ou menos como uma
forma, e ndo a matéria, determina um objeto cofoAaFantasia freudiana consiste
numa estrutura prévia que antecede e determingpasssdes e feitos do agente.

Também as TICs sdo atualizagbes que derivam dpracesso que as
antecede. Que processo € esse? Trata-se do praiedsopouco estruturado (mas
virtualmente estruturdvel) de criagdo através da armdem subjetiva, que Lévy chama
de virtual. O virtual, assim, participa de uma operacédo fornzaqual, de maneira
contraintuitiva, podemos identificar critérios déaulacdo do verdadeiro. Tal € um seu
aspecto que pode ser melhor compreendido atravaprdaimacao, ja referida, entre o
virtual (Lévy) e afantasiafreudiana. Vejamos isto melhor.

1.1 Metodologia
O presente artigo sera composto atraves de umaipadubliografica haja vista
que seré elaborado a partir de materiais ja exegdil, 1991).

2 MOVIMENTO TECNOLOGICO E VIRTUALIDADE

Quando se fala em tecnologia (e sobretuddesmmologia3, 0 mais das vezes se
quer referir processos mecéanicos no tempo e nocespdo entanto, as tecnologias
também vinculam aspectos subjetivos e sociais, @ agpienas aspectos fisicos. A
abrangéncia do termo inclui o conjunto de conhexto®edisponiveis ao ser humano e
também os fendmenos sociais e fisicos, bem conpliGagdo destes na producéo de
bens e servigcos. Os aspectos que transcendenc@ & justamente aqueles em que se
concentra 0 movimento tecnoldgico.



Segundo a Incubadora da FAPESP (2008), as TICawpasée definidas como
um conjunto de recursos tecnoldgicos integrada® enjue proporcionam, através das
funcdes dehardware, softwaree telecomunicacdes, a automacédo e comunicacdo dos
processos de negdcios, da pesquisa cientificaeasiro e aprendizagem, ampliando os
horizontes entre o real e o virtual (aqui, no skntiteral), expandido assim a sua
potencialidade e o seu uso.

Nessa expansdo, a informagcdo e a comunicacao arircel acontecem de
maneira a diminuir drasticamente as distancias &nopo, mudando inclusive o
comportamento social e cultural, e tornando o sendmo cada vez mais dependente
das tecnologias, seja em casa, ou nos negociospmanidade, na educacédo e no
entretenimento.

Segundo FIALHO (2006), a dependéncia humana das Ti&@luz-se num
movimento cultural em que os principais beneficitazidos sdo: capacidade de
melhorar a qualidade das informacbes disponibitizae capacidade de melhorar
conhecimentos para as empresas, para seus clefbesecedores. Tantos beneficios
rapidamente levaram a convergéncia tecnolégica.

No mundo contemporaneo, é possivel perceber um meo¥o macico de
convergéncia tecnoldgica. A tecnologia da inforrsagd comunicagdo vem se
multiplicando em progressédo geométrica, ao pontgedar e fortalecer um sentimento
de poténcia total de massa dissociado de questertamacerca desse tema e de seus
desdobramentos.

Segundo Franklin et al. (2006), neste momento tégitm, esta-se iniciando a
construcdo de um ambiente computacional pervasivgual a computacao é ubiqua e,
por outro lado, invisivel ao usuério final. Esskesrentos computacionais embutidos no
ambiente almejam adquirir alto grau de interac&male atenderem as preferéncias e
atividades de cada usuario. O que nos interessaltas aqui € uma dimensao
problematica desse movimento, a saber: o fatoideisibilidade das tecnologias atuais
contribuir para a invisibilidade das suas causgstdblema que assim se abre nao € tao-
somente de ordem cognitiva, mas, antes, de ordiizacra racionalidade tecnologica
aplicada de maneira automatica é cega as finakdadeterminacdes humanas.

Outra maneira de dizer isto é dizer que o moviméstaologico referido pode
levar a uma negacédo do sujeito. Descoladas da eaapmiadas no sujeito abstrato e
intemporal da ciéncia, as maquinas operam confarma racionalidade puramente
mecanica, ou seja, autorreprodutiva. Diferentemeéatque ocorria no passado, quando
a maquina tinha um estatuto singular — pois suadeigdo ndo era meramente técnica —
agora a maquina foi praticamente toda virtualiz&le-repticiamente, a virtualizagéo
da carne sugere uma fantasia delirante que naa deixer uma dimensao politica: a
fantasia de puro control®. ser humano passa a acreditar num cenario quedroante
lembra as pastorais utépicas da tradicdo milemansh espaco de trocas perfeitamente
calculaveis e manipulaveis, com o qual as maquacasam com um futuro regido por
uma racionalidade fora da historia e desprovidaudgetividade. Em suma: as TICs
acenam com uma racionalidade monoldgica, despradda&omunicacao”.

A razdo para esse paradoxo € que a comunicagdonhuseacaracteriza por
interacbes com 0s objetos em seu ambiente. Sesdo, as sistemas de comunicacao
ndo sdo construidos com base apenas em tecnoésgiasificas. Embora o resultado
final seja uma tecnologia, um sistema de comunaagéonstruido com base na analise
do espaco de comunicacéo individual. Somente dweatzeira, nasce um sistema de
comunicacdo que se adapta as demandas especificeadd individuo, mostrando
assim a presenca de uma autoridade anterior ao ato.



Segundo Franklin et al. (2007), a maquina é umaiaadiscursiva que pede a
existéncia de uma autoridade sobre a verdade dagdwe da reprodutibilidade das
maquinas. Essa verdade leva a virtualizacdo e aniaonveniente das formas e do
corpo. A maquina, neste movimento, esta para alémnda escritura, no sentido de
transferéncia para a realidade, tal como nos sorho®s quais Freud pretendia
identificar sempre a realizagdo de um desejo. Gzm €le quer dizer que a tecnologia
aplica uma semantizacdo do mundo e esconde aondede desta estrutura na
realidade. Isso sugere o conceito de virtualidade.

No seu livroO que é o virtual Pierre Lévy (1996) dedica-se a esclarecer a
virtualidade, propondo inicialmente uma reflexadrsoa amplitude da virtualizacao.
Neste livro, Lévy comenta que a virtualizacdo iénmada informatizacdo, e que esse
movimento afeta tanto a comunicac¢ao e informacantguos préprios corpos.

“Virtual” é o termo que se usa comumente para sg&r auséncia, assim
como “real” indica presenca, ou seja, uma mateadi. No entanto, Lévy chama a
atencdo para essa oposicao - a do real versualwrédertando sobre o olhar ingénuo
dirigido a esses aparentes contrarios. Em terngmsasamente filosoficos, o virtual
opde-se ao atual e ndo ao real.

A dialética do virtual e do atual relaciona-se dimeente com a interacao entre
0os humanos e os sistemas de informacdo. O reakia@®e do possivel; em
contrapartida, o atual nada tem a ver com o virgenido sob a forma de resposta a ele
mesmo. Uma vez estabelecida a diferenca entree ratalal, pode-se avancar um pouco
mais na investigacéo da virtualizacao.

Lévy define a virtualizagdo como o movimento camir& atualizacdo. Esta
ltima consiste na transicdo do atual ao virtisso lde modo algum se parece com uma,
digamos, desrealizacdo, mas com uma mudanca dedmi® no descobrimento de
uma questao mais geral, com a qual uma entidadelagona. Assim, a mudanca de
identidade evolui no sentido de uma pergunta gdefiree a atualidade de partida como
resposta a uma questao subjetiva. Nesse sentftaizacdo modifica um estado, em
principio estético, para dar espaco a uma quelisee espaco reflete uma questdo
ontolégica, na medida em que a virtualizacdo pdassolucdo dada a outro problema —
o do ser. Portanto, a virtualizacdo ndo € somenta passagem a um conjunto de
possiveis, mas € um dos principais vetores parnagio da realidade.

Lévy (1996) comenta que a virtualizagéo traballf@var do desprendimento do
aqui e agora. Muitas vezes o virtual ndo esta gmes, na medida em que seus
elementos sdo nébmades. Apesar disso, Lévy comebta es efeitos do virtual, como
no exemplo da conversacdo telefénica. Escreve “elem por isso o virtual é
imaginario. Ele produz efeitos. Embora ndo se saifule, a conversacéo telefénica tem
“lugar” "(LEVY 1996, p.21).

Com isso, Lévy procura mostrar que o virtual nagpacum lugar neutro, etéreo,
ou incapaz de tocar algo. Ele aponta justamente yarlugar fértil, capaz de produzir
efeitos no imaginario e na vida dos seres humasosaso da conversacao telefonica,
ela tem um lugar no imaginario, mas que nao é pemgnmaginativo. A conversacao
telefénica possui um lugar na qual ja estd muito Beomodada; ao contrario do que se
pensava na época do surgimento do telefone — peeissavque ele substituiria os
encontros fisicos, pessoais. A pessoalidade, ojetaittade € um ponto evocado
constantemente.



Assim que a subjetividade, a significacdo e a péritia entram
em jogo, ndo se pode mais considerar uma Unicangdteou
uma cronologia uniforme, mas uma quantidade destige
espacialidade e de duragédo. Cada forma de vidantaseeu
mundo... e, com esse mundo, um espaco e um tepgmifiess.
O universo cultural, préprio aos humanos, esteningla mais
essa variabilidade dos espacos e da temporalidddeVY,

pg.22)

A partir da evocacao da subjetividade que estéeptesa virtualidade, pode-se
pensar na dinamicidade e transformacfes que ismwet Isso pode parecer, em
principio, estar destituido de sentido. No entaatweirtual assume uma significacéo
posteriori. Quando algo ai esta, mas que nao possui apargnifcado, assume-o
posteriormente para alguém.

O virtual s6 eclode com a entrada da subjetividadenana no
circuito, quando num mesmo movimento surgem a
indeterminacdo do sentido e a propensao do texdmuificar,
tensdo que uma atualizacdo, ou seja, uma interpéeta
resolveréa na leitura. (LEVY, pg. 40)

Com isso Levy da énfase a interpretacdo; mais ggpecente, ressalta uma
verdade que pode ser construida posteriormenteaaatmalizacdo. Essa verdade nao
tem substancia definida, mas claramente aproxima acontecimento de uma
probabilidade. Tal nos remete ao que ele chamaetigfisica da substancia.

Sobre a metafisica da substancia, ele diz que n@Eowével nem improvavel.
Um acontecimento pode estar apenas ligado a unibalpholade, e, por isso, informar
algo. Os humanos sentem (intuitivamente) que unfarnmacdo se liga a uma
probabilidade subjetiva de ocorréncia. Quando essaéncia é totalmente previsivel,
ela ndo é informativa — ao contrario de um acomtento surpreendente, que por iSSo
traz uma nova informacao.

Outro aspecto acerca da virtualizacdo é a buscaamanpela evitacdo. A
virtualizacdo € uma luta contra a fragilidade, coatdor. Os seres humanos perseguem
o virtual porque almejam seguranca e controle. &gmwssivel na medida em que o
virtual leva a regides ontoldgicas impérvias aaggps ordinarios. Em outras palavras,
configura uma dindmica de presenca e liberacaondggias afetivas que fazem com
que o caos seja superado, ainda que essa supsg@ilsoria. E uma ilusdo, porque
devido a grande possibilidade de trocas presete$ecnologias ha, ao mesmo tempo,
um aumento da instabilidade social.

O movimento de convergéncia tecnolégica geralmestime uma dinamica
que destitui a subjetividade do ato. Muitas veassmaquinas sdo entendidas em si
mesmas destacadas do poder da carne. A ciénciararémzer surgir verdadeiros
objetos, passiveis de reproducéo, e procura ekigdaor eles proprios, destituidos de
sentido singular e, por isso, levando-os a repetgé nome da repeticdo. Expressa-se
entdo um desejo de controle viabilizado pelas nmagiina medida em que “ndo ha”
uma ordem subijetiva (que de certa forma é cadtieajjual o homem precisara dar
conta. Contudo, essa compreensao exclui a podsitddido ser humano saber sobre si,
assim como lhe retira a possibilidade que passma pela virtualidade do ato.

Por virtualidade deve-se entdo entender uma coigsiit subjetiva que inventa
velocidades novas e espagos mutantes. Essa fargaheapara a atualizagdo que néao
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estava necessariamente pré-definida, mas que toonsta dinamica de significacao
posterior. Assim, a atualizacdo inventa uma solyggEf@ um problema colocado pelo
virtual.

A atualizacao resolve o problema do virtual na mi@@&m que traz uma solucao
para o “caos” que é da esséncia do virtual. Egsie éaminente porque esta na propria
dinamica do virtual. E somente na interpretacégamizacio e solucdo subjetiva do
virtual que se poderao criar solugdes.

As propriedades da virtualidade compartilham oaghismo, a abertura de
questbes e a conducdo a atualizacdo e a realizpgdopodem traduzir-se por
tecnologias da informacdo. Estes aspectos, solwetuda atualizacdo, se parecem
muito com a interpretacdo enquanto técnica psittarzal

Um dos objetivos da psicanalise é justamente intepretar a verdade do
desejo do sujeito que se estrutura com 0s aspesgdmidos e norteia-se pela fantasia
— a qual mantém intima relagdo com o reprimidoa Radticar a direcdo desta ligacao,
basta que mencionemos a seguir a noc¢ao de verdssinfe na fantasia.

3 AESTRUTURA DE VERDADE NA FANTASIA

Ao longo de sua vida, Freud foi aprimorando e agigrhndo o seu modelo
tedrico, na tentativa de mimetizar, no interiompdacanalise, a operacdo dos critérios de
verdade da ciéncia. O ponto de partida da teoribreed foi o da histeria, a partir do
qual péde construir as grandes linhas gerais doelnadlb funcionamento psiquico.
Dentre os variados conceitos elaborados por eltackremos aqui, sua busca pela
verdade. Freud elaborou duas teorias sobre a \@rdddoria da seducgéao (inicialmente)
e a teoria da fantasia.

A primeira teoria de Freud na busca pela verdadeldotornar consciente o
inconsciente pelo levantamento da repressao. Elitaiva que havia acontecido algo
traumatico e que isso era a verdade do sujeitstaeega a geradora do sintoma. Em seu
artigo sobre a teoria dos ataques histéricos Fraudizer que o elemento essencial de
um ataque histérico recorrente é o retorno de uemabranca experimentada
anteriormente. Nesta fase, Freud diz que a lemaré&rgnadora do conteddo de um
sintoma é draumapsiquico recalcado, ou reprimido.

Ainda com foco na histeria, Freud pensava que hawi@a marca de uma
alteridade que néo se representava, estando poregueonvertida no corpale um
ataque do outro. Como conseqléncia de seu pensankeatid passa a se preocupar
com esse outro invasor. Portanto, nesta fase labdrou a teoria da seducao na qual
pensava a histeria como resultando de uma expg&riéexual passiva e traumatica.

A segunda teoria de Freud sobre a verdade € desgacem si, ndo existe, de
gue a Verdade (agora como conceito) era a verdadeada sujeito, ou seja, a
construcdo imaginaria ou, em outras palavras, tengasia (fantasia de seducao).
Portanto, Freud abandonard sua “teoria da sed@;&@opartir desse momento, colocara
no centro de sua teoria a nocadatgasia.

Em seu artigdOs caminhos da formacgédo de sintomBeeud vai dizer que na
fantasia o0 sujeito perpetua uma sensacao de lterdaqual teve que renunciar em
funcdo da realidade. E desta forma na fantasiaigdependentemente da racionalidade
do sujeito, ele permanece em busca do prazer. & plr choque entre o mundo
pulsional do sujeito e do mundo externo, diferathzide seu proprio corpo, nasce a



fantasiacomo a construcao do inconsciente. Portanto, megmoapoio em cenas reais,
a fantasia apresentava-se como lembrancas.

Com maior frequéncia, estas fantasias sao inicidieneonscientes e séo
reprimidas ou “esquecidas” deliberadamente, toroased inconscientes. O conteudo
destas fantasias pode permanecer 0 mesmo, ou sdiieesicdo de maneira que as
fantasias inconscientes atuais derivam das corssien

A fantasia obedece a uma ldgica que néo € detedmip@la racionalidade. Ela
expressa a realizacdo de um desejo, de um desgstiente. Dando ao sujeito uma
satisfacdo, independentemente da realidade. Tandbgardade que ela determina a
realidade.

No exemplo da andlise que Freud faz da fantaside-pe perceber que, a
subsistir alguma noc¢éo de verdade para a psicarfédigdiana, esta tem intima relacédo
com a fantasia. E é este, como ja se disse, olsmemrto criterial que gostariamos de
acentuar, para relaciond-lo com a nocéo de vidoalPierre Lévy. Vejamos entdo de
qgque maneira podemos identificar uma estrutura delade também na nocdo de
virtualidade tal como a utiliza esse autor, a lozgdle se mencionou acima sobre a
natureza da verdade em psicandlise.

4 A ESTRUTURA DE VERDADE NO VIRTUAL E NA FANTASIA

Também na dimenséao “virtual” da experiéncia contépea, tal como Lévy a
entende, a aplicagdo de alguma nogéo de verdadeangpseu entendimento como a
verdade da fantasia. Em que sentido devemos faawveatdadeda fantasia na
experiéncia do virtual? Julgamos que os tracomemsse dessa natureza de verdade da
virtualidade se tornam mais claros quando aproxamath estrutura da fantasia tal
como é trabalhada em psicandlise — em particukraanatureza retrospectiva e, em
altima analise, ndo causal. Vejamos isto mais detahte.

Ja tratamos aqui da atualidade como aquela queedifadicalmente da
virtualidade. O atual aproxima-se do virtual, ageoamo resposta a este. Em termos
estritos, o virtual se opde ao atual e ndo ao Radle-se inferir que o virtual € o
comeco, 0 potencial criador para a realizagdo. pstde estar simbolizada nas
Tecnologias da Informac&o e Comunicacéao.

O virtual demonstra uma mudanca de identidade, naesglo diversas
possibilidades, porém nunca possibilidades alesprimas que refletem uma
subjetividade. Essas mudancas assumidas pelo lvicaminham no sentido do
descobrimento de uma questdo mais geral, com augualentidade se relaciona. Um
sujeito, ao virtualizar, tem implicita uma tentatide descobrimento de algo subjetivo
que, talvez, num momento seguinte, possa ser adaliz

Tal como na psicanalise onde o dispositivo analise da mediante uma
pergunta, ou seja, uma pergunta sobre o desejoj€itos o virtual também evolui para
isso. O virtual evolui para uma “pergunta” que dewdra definicdo para a atualidade
que se apresenta como resposta a uma questadvsubjevirtualidade abre o campo
de possibilidades de identificagdes subjetivasl -€dmo, desde os primérdios da sua
clinica, Freud tentava fazer com 0s seus paciefis®s chegavam com questdes
relativas, justamente, a discrepancia entre odeal do Eu e as suas aspiracfes atuais,
mas nao explicitas — justamentgtuais no sentido que Pierre Lévy demonstra.

O virtual traz um inacabado, ou uma questdo qudaando esta resolvida. Essa
questao é de cunho ontolégico na medida em queéuahzacao passa da solucédo dada,
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a questdo do ser. Na virtualizacdo ha um movimeettanalise” retrospectivo no qual
esta presente a busca por uma verdade a partmademento que sugere, mas que nao
se mostra por completo. A virtualizacdo ndo é uraasagem a um conjunto de
possiveis, mas é uma direcdo que cria uma realidade

Devido ao dinamismo do virtual e sua “falta de ttbade”, pode parecer que o
virtual esta destituido de sentido. Parece ser assim @aoquirtual assume uma
significacaoa posteriori.No entanto, dizer isto ndo € verdadeiro. O virtaatega um
sentido, mas esse sentido existe em forca porauia &ido € estruturado. Neste caso,
existe um lugar sem um aparente significado, e lesge pode criar, posteriormente,
uma identidade, a partir de uma leitura de bashtiaaae constitucional configurando
um ato.

Para a psicanalise, o ato € sempre uma incognéapqde ser desvelada
posteridri. Na clinica psicanalitica, em principio, nos depammcom o
“desconhecimento” subjetivo. Os sintomas tém cags@snado sao pré-determinadas,
ou ndo estdo dadaspriori. Esses sintomas podem mostrar variadas deternesiago
essas, podem encontrar novas dire¢des provocand@angas na vida do sujeito.

Outro ponto a ser tratado é o da nocdo de mudaaziad pela psicanalise e
também pelo virtual. A indeterminacdo, as possiades e mudancas tratadas no
virtual, remetem a intima relacdo do virtual comeerpretacdo de uma verdade, no
sentido psicanalitico. Esta, também é uma verdadstwida posteriormente a uma
atualizacdo. Essa verdade ndo tem substanciadiefimas claramente, aproxima um

acontecimento de uma probabilidade.

Sob o aspecto da interpretacdo, Lévy ressalta ago tta experiéncia do virtual
gue é contra-intuitivo, que vai contra o senso aongue temos acerca do virtual: ele é
menos uma potencialidade voltada para o futuro is nmaa estruturacdo que confere
sentido a experiéncia atual — tal como o sentidoospectivo da interpretacdo
psicanalitica.

Temos ainda, outro traco da experiéncia do vidual se opde a0 senso comum:
a de que o virtual ndo introduz uma dimensao d&dwu mentira — talvez até muito
pelo contrario na medida em que produza um saber.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Em relacdo ao que foi trabalhado anteriormente,erabas seguintes
consideragodes:

No modo de pensar contemporaneo, especificamenteolhar para as
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo, ha unilggio dos aspectos fisicos e
funcionais de uma tecnologia em detrimento doscigpale base que sdo pré-causais,
ou seja, a estrutura de verdade que antecede um ato

A olhar puramente pratico para os atos mostraséatio, na medida em que
contribui e perpetua a fantasia do homem robétampele desprovido de desejo,
sentimento e capaz do controle absoluto — cujaimsi modernas podemos identificar
na imagem iluminista do homem-maquina.

O virtual € uma forca, uma potencialidade que datex um ato. Ele produz
efeitos no imaginario e na vida mesma de um sujéiteirtual € uma identidade em
movimento, em busca de uma questdo geral, comlaumeentidade se relaciona. O
virtual tem uma natureza retrospectiva, aparecesotioente apos a tensao (pedido de
significacao) causada pelo atual.



O atual é tudo aquilo que se atualiza compondotom\este sentido, o atual se
contrap8e ao virtual porque o virtual € o que estafor¢ca ou poténcia que se atualiza
em um ato e isso é efetivo.

E preciso refletir sobre a dimensdo de desejodaagpiela fantasia, a qual
também determina ndo somente os atos da vida hymaam também a propria
tecnologia.

Para Lévy e Freud, ha uma dimensao de verdadeegastiuitura previamente
aos atos. Ambos autores chegam a tal dimensacéatde tematizacbes especificas
(virtualidade e fantasia), denunciando uma quesi@is geral - a questéo do que € o ser.

Entre o virtual e a fantasia, ha uma aproximacdnguao aparecimento do
verdadeiro. A estrutura da dimensao de verdadeee@aanto no virtual quanto na
fantasia. No virtual, a verdade aparece como ureatga intimamente ligada, ainda que
pelo seu contrario, a atualizacdo. Na fantasiagrdade se atualiza através dos atos
falhos, chistes, sintomas e modos de ser de untcsljem como das suas producdes. A
Virtualidade e a fantasia convidam a pensar as puagriedades como verdades
latentes que, de alguma forma, pedem para apasebea forma de uma inquietacao
que esta presente nas “perguntas” implicitas deste=itos.

Tanto para Pierre Lévy quanto para Sigmund Freuchminho a ser tomado
para responder a esta questdo do ser passa petiiga¢cdo de uma forca de poténcia
gue insiste em aparecer sob a forma de atualizap®epgostas nos atos. Para ambos, a
significacdo assume um carater retrospectivo, seigificada somente @osteriori

O percurso que nos permitiu chegar até a estanagfiies esquematicas finais
partiu de uma analogia entre dois conceitos, artigaV (Lévy) e o de Fantasia (Freud).
A hipétese inicial seria a de que ambos operam ocor@mente a critérios de
articulacéo de verdade. Por um lado, o virtualrdeitea as operacdes da tecnologia, que
por sua vez se constitui como uma atualizagéo doavi Por outro lado, a fantasia (ou
estrutura sintomética) determina as operacdes ljatsidade como ato singular, que
por sua vez se constitui como atualizacdo da fantdsl € o esquema duplo cuja
aproximacéao pretendemos empreender, por formaea éazergir uma dimensao critica
presente, de forma velada, nas TICs. Em termos esaiscificos, tal aproximagao nos
permitiu jogar luz sobre um aspecto da nocdo deotegia que tende a ser
negligenciado. Que aspecto € esse? O aspecto ré@mice da tecnologia, aqui
ressaltado por duas vias: 1. a articulacdo dundaderna atualidade (tecnologia) e, por
outro lado, 2. a ideia de que tal verdade s0 apaagavés da sua atualizacéao, i.e., do
ato singular que a exitzeposteriori
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